Spilelementer

Mal: Spillets verden: g.
Hvad skal man opna i spillet — fx at vinde, | hvilket rum foregar spillet? Og hvordan
gennemfgre eller overleve? fungerer spillets design samt lyd- og

billedside?
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Regler: . -
Hvilke forhindringer saetter spillet op for at Udfordring: g ‘

4
na malet — hvad skal man gore? Hvilke udfordringer star i vejen for at vinde .

eller komme frem i spillet?
Mekanikker:

Hvilke handlinger kan man foretage som Narrativ:
spiller? Hvilken feedback far man fra spillet? Hvilken historie forteeller spillet?

Genre: @E
Hvad er spillets stil og spiltype? >
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